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Algoritmusok - pszeudókód 
Abszolút érték 

Határozzuk meg és írjuk ki adott valós szám abszolút értékét! 
 
Algoritmus Abszolút_érték(x,mod): 
  Ha x  0 akkor {bemeneti adat: x, kimeneti adat: mod} 
    mod  x 
  különben 
    mod  -x 
  vége(ha) 
Vége(algoritmus) 

 
Hányados ismételt kivonással 

Számítsuk ki két természetes szám egész hányadosát ismételt 
kivonásokkal! 
 
Algoritmus Osztás(a,b,hányados): 
  hányados  0 {bemeneti adatok:a, b, kimeneti adat:hányados} 
  Amíg a ≥ b végezd el: 
    hányados  hányados + 1 
    a  a - b 
  vége(amíg) 
Vége(algoritmus) 

 
Legnagyobb közös osztó 

Számítsuk ki két természetes szám legnagyobb közös 
osztóját! 
 
Algoritmus Eukleidész(a,b,lnko): 
  Ismételd {bemeneti adatok: a, b, kimeneti adat: lnko} 
    r  maradék[a/b] {kiszámítjuk az aktuális maradékot} 
    a  b {az osztandót felülírjuk az osztóval} 
    b  r {az osztót felülírjuk a maradékkal} 
  ameddig r = 0 {amikor a maradék 0, véget ér az algoritmus} 
  lnko  a {lnko egyenlő az utolsó osztó értékével} 
Vége(algoritmus) 

 
Páros számok szűrése 

Számoljuk meg n beolvasott szám közül a páros számokat! 
 
{bemenet n és a számok, kimenet: db, a páros számok száma} 
Algoritmus Páros(n,db): 
  db  0 
  Minden i=1,n végezd el: 
    Be: szám 
    Ha szám páros akkor 
      db  db + 1 
    vége(ha) 
  vége(minden) 
Vége(algoritmus) 
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Palindrom számok 
Döntsük el  egy adott számról, hogy palindromszám-e vagy 

sem! 
 
Algoritmus Palindrom(szám,válasz): 
  másolat  szám {bemeneti adat: szám, kimeneti adat: válasz} 
  újszám  0 
  Amíg szám > 0 végezd el: 
    számjegy  maradék[szám/10] 
    újszám  újszám*10 + számjegy 
    szám  [szám/10] 
  vége(amíg) 
  válasz  újszám = másolat 
 {ha újszám = másolat, akkor válasz értéke igaz} 
 {ha újszám ≠ másolat, akkor válasz értéke hamis} 
Vége(algoritmus) 

 
Orosz szorzás 

Legyen a, b  N*. Számítsuk ki a és b szorzatát! 
 
Algoritmus Orosz_szorzás(a,b,p): 
  x  a {bemeneti adatok: a, b} 
  y  b {kimeneti adat: p} 
  p  0 
  Amíg x > 0 végezd el: {xy + p = ab (*)} 
    Ha x páratlan akkor  
      p  p + y 
    vége(ha) 
    x  [x/2] 
    y  y + y 
  vége(amíg) 
Vége(algoritmus) 

 
Minimum keresés 

Határozzuk meg egy n elemű sorozat minimumát! 
 
Algoritmus Minimum(n,a,min): 
  min  a1 
  Minden i=2,n végezd el: 
    Ha ai < min akkor  
      min  ai 
    vége(ha) 
  vége(minden) 
Vége(algoritmus) 

 
Maximum keresés 

Írjuk ki három, páronként különböző valós szám közül a 
legnagyobbat! 
 
Algoritmus Maximum(a,b,c): 
  Ha (a > b) és (a > c) akkor {bemeneti adatok: a, b, c} 
    Ki: 'A legnagyobb: ', a 
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  vége(ha) 
  Ha (b > c) és (b > a) akkor 
    Ki: 'A legnagyobb: ', b 
  vége(ha) 
  Ha (c > a) és (c > b) akkor 
    Ki: 'A legnagyobb: ', c 
  vége(ha) 
Vége(algoritmus) 

 
Eukleidész algoritmusa 

Határozzuk meg két adott természetes szám legnagyobb 
közös osztóját (lnko) és legkisebb közös többszörösét (lkkt) 
Eukleidész algoritmusával! 
 
Algoritmus Eukleidész(a,b,lnko,lkkt): 
  x  a {bemeneti adatok: a, b, kimeneti adatok: lnko, lkkt} 
  y  b 
  Amíg a  b végezd el: 
    Ha a > b akkor 
      a  a - b 
    különben  
      b  b - a 
    vége(ha) 
  vége(amíg) 
  lnko  a 
  lkkt  [x*y/lnko] 
Vége(algoritmus) 

 
Prímszámok 

Adva van egy nullától különböző természetes szám (n). 
Írjunk algoritmust, amely eldönti, hogy az adott szám prímszám-e 
vagy sem! 
 
Algoritmus Prímek: 
  Be: határ {határ-nál kisebb számokat fogunk vizsgálni} 
  Ki: 2 
  n  3 
  Amíg n < határ végezd el: 
    prím  igaz 
    osztó  3 

    négyzetgyök  [ n ] 
    Amíg (osztó  négyzetgyök) és prím végezd el: 
      Ha maradék[n/osztó] = 0 akkor 
        prím  hamis 
      különben 
        osztó  osztó + 2 
      vége(ha) 
    vége(amíg) 
    Ha prím akkor 
      Ki: n 
    vége(ha) 
    n  n + 2 
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    ReadLn(a.nev); 
    Write('Fizetes: '); 
    ReadLn(a.fizetes); 
    alkalmazottak[szam] := a; 
    Write('Szemelyi kod: '); 
    ReadLn(a.szkod); 
  End; 
  WriteLn('A vallalkozas alkalmazottjai: '); 
  WriteLn('       kod    fizetes  nev'); 
  For i := 1 To szam Do 
    With alkalmazottak[i] Do 
      WriteLn(szkod:10,' ',fizetes:10,'  ',nev); 
  WriteLn('Az alkalmazottak szama: ',szam); 
  ReadLn; 
End. 

 
Kereső algoritmusok 

Lineáris keresés 
 
Program linearis_kereses; 
Var 
  v: array[1..50] of Integer; 
  x: Integer; 
  n, i: Byte; 
  megvan: Boolean; 
Begin 
  WriteLn; 
  Write('Az elemek szama: '); 
  ReadLn(n); 
  For i := 1 To n Do 
  Begin 
    Write('Az ',i,'. elem: '); 
    ReadLn(v[i]); 
  End; 
  Write('A keresett szam: '); 
  ReadLn(x); 
  i := 0; 
  megvan := False; 
  While (i <= n) and not megvan Do 
  Begin 
    If x = v[i] Then 
      megvan := True; 
    i := i + 1; 
  End; 
  If megvan Then 
    WriteLn('A szam megtalalhato a sorozatban.') 
  Else 
    WriteLn('A szam nem talalhato meg a sorozatban.'); 
  ReadLn; 
End. 
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Bináris keresés 
Olvassunk be egy rendezett számsorozatot, és keressünk meg 

benne egy beolvasott számot! Alkalmazzuk a bináris keresés 
módszerét! 
 
Program binaris_kereses; { binker.pas } 
Var 
  v: array[1..50] of Integer; 
  x: Integer; 
  n, i, eleje, kozepe, vege: Byte; 
  megvan: Boolean; 
Begin 
  WriteLn; 
  Write('Az elemek szama: '); 
  ReadLn(n); 
  WriteLn('A rendezett sorozat elemei:'); 
  For i := 1 To n Do 
  Begin 
    Write('Az ',i,'. elem: '); 
    ReadLn(v[i]); 
  End; 
  Write('A keresett szam: '); 
  ReadLn(x); 
  eleje := 1; 
  vege := n; 
  megvan := False; 
  While (eleje <= vege) and not megvan Do 
  Begin 
    kozepe := (eleje+vege) div 2; 
    If v[kozepe] = x Then 
      megvan := True 
    Else 
      If x < v[kozepe] Then 
        vege := kozepe - 1 
      Else 
        eleje := kozepe + 1 
  End; 
  If megvan Then 
    WriteLn(x, ' a ', kozepe, '. helyen talalhato.') 
  Else 
    WriteLn('A keresett szam nincs a sorozatban.'); 
  ReadLn; 
End. 

 
Rendező algoritmusok 

Buborékrendezés 
Olvassunk be egy természetes számokból álló sorozatot, 

majd a buborékrendezés segítségével írjuk ki őket növekvő sor-
rendben! 
 
Program buborek_rendezes; 
Var 
  v: array[1..50] of Word; 
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  seged: Word; 
  n, i, j: Byte; 
  rendezett: Boolean; 
Begin 
  Write('Az elemek szama: '); 
  ReadLn(n); 
  For i := 1 To n Do 
  Begin 
    Write('v[',i,'] = '); 
    ReadLn(v[i]); 
  End; 
  i := n - 1; 
  rendezett := False; 
  While (i >=1) and not rendezett Do 
  Begin 
    rendezett := True; 
    For j := 1 To i Do 
      If v[j] > v[j+1] Then 
      Begin 
        seged := v[j]; 
        v[j] := v[j+1]; 
        v[j+1] := seged; 
        rendezett := False; 
      End; 
    i := i - 1; 
  End; 
  WriteLn('A rendezett szamsorozat:'); 
  For i := 1 To n Do 
    Write(v[i], ' '); 
End. 

Minimumkiválasztásos rendezés 
Felhasználva a minimumkiválasztásos rendezés módszerét, 

rendezzünk egy egész számokból álló sorozatot! 
 
Program mimimumkivalasztasos_rendezes; 
Var 
  v: array[1..50] of Integer; 
  seged: Integer; 
  n, i, j, minindex: Byte; 
Begin 
  WriteLn; 
  Write('Az elemek szama: '); 
  ReadLn(n); 
  WriteLn('A szamsorozat elemei:'); 
  For i := 1 To n Do 
  Begin 
    Write('v[',i,'] = '); 
    ReadLn(v[i]); 
  End; 
  For i := 1 To n - 1 Do 
  Begin 
    minindex := i; 
    For j := i + 1 To n Do 
      If v[j] < v[minindex] Then 
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        minindex := j; 
      If i <> minindex Then 
      Begin 
        seged := v[i]; 
        v[i] := v[minindex]; 
        v[minindex] := seged; 
      End; 
  End; 
  WriteLn('A rendezett szamsorozat:'); 
  For i := 1 To n Do 
    Write(v[i], ' '); 
End. 

Beszúrásos rendezés 
Olvassunk be egy egész számokból álló számsorozatot, majd 

írjuk ki ezt a sorozatot növekvő sorrendben, felhasználva a 
beszúráson alapuló rendezés módszerét! 
 
Program beszurasos_rendezes; 
Var 
  v: array[1..50] of Integer; 
  ment: Integer; 
  n, i, j: Byte; 
Begin 
  Writeln; 
  Write('Az elemek szama: '); 
  ReadLn(n); 
  For i := 1 To n Do 
  Begin 
    Write('v[',i,'] = '); 
    ReadLn(v[i]); 
  End; 
  For i := 2 To n Do 
    If v[i] < v[i-1] Then 
    Begin 
      ment := v[i]; 
      j := i; 
      Repeat 
        j := j - 1; 
        v[j+1] := v[j]; 
      Until (j = 1) or (v[j-1] <= ment); 
      v[j] := ment; 
    End; 
  WriteLn('A rendezett szamsorozat:'); 
  For i := 1 To n Do 
    Write(v[i], ' '); 
  WriteLn; 
End. 
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„Oszd meg és uralkodj” „Divide 
Et Impera” 

Sorozat legnagyobb száma 
 
Program maximumszamias_oszd_meg_es_uralkodjal; 
Var 
  x: array[1..20] of Integer; 
  i, n: Byte; 
 
Function maximum(bal, jobb: Byte): Integer; 
Var 
  max1, max2: Integer; 
  kozepe: Byte; 
Begin 
  If bal = jobb Then 
    maximum := x[bal] 
  Else 
  Begin 
    kozepe := (bal + jobb) div 2; 
    max1 := maximum(bal, kozepe); 
    max2 := maximum(kozepe + 1, jobb); 
    If max1 < max2 Then 
      maximum := max2 
    Else 
      maximum := max1; 
    End; 
  End; 
 
Begin 
  Write('n = '); 
  ReadLn(n); 
  Write('A szamok: '); 
  For i := 1 To n Do 
    Read(x[i]); 
  ReadLn; 
  WriteLn('Maximum: ', maximum(1,n)); 
  ReadLn; 
End. 

 
N valós szám szorzata 

Számítsuk ki n valós szám szorzatát oszd meg és uralkodj 
módszerrel! 
 
Program szorzas_oszd_meg_es_uralkodjal; 
Var 
  x: array[1..20] of Integer; 
  i, n: Byte; 
 
Function szorzas(bal, jobb: Byte): Integer; 
Var 
  sz1, sz2: Integer; 
  kozepe: Byte; 
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Begin 
  If bal = jobb Then 
    szorzas := x[bal] 
  Else 
  Begin 
    kozepe := (bal + jobb) div 2; 
    sz1 := szorzas(bal, kozepe); 
    sz2 := szorzas(kozepe + 1, jobb); 
    szorzas := sz1 * sz2; 
  End; 
End; 
 
Begin 
  Write('n = '); 
  ReadLn(n); 
  Write('A szamok: '); 
  For i := 1 To n Do 
    Read(x[i]); 
  ReadLn; 
  WriteLn('A szamok szorzata: ', szorzas(1,n)); 
  ReadLn; 
End. 

 
Keresés számsorozatban 

Olvassunk be egy rendezett számsorozatot, és keressünk meg 
benne egy beolvasott számot! Ha megtaláltuk írjuk ki a 
pozícióját. Alkalmazzuk a bináris keresés módszerét! 
 
Program binaris_kereses; 
Var 
  x: array[1..20] of Integer; 
  ker: Integer; 
  i, n: Byte; 
 
Procedure bin_kereses(bal, jobb: Byte); 
Var 
  kozepe: Byte; 
Begin 
  If bal > jobb Then 
  Begin 
    WriteLn(ker,' nincs az adott sorozatban'); 
    Exit; 
  End; 
  kozepe := (bal + jobb) div 2; 
  If ker = x[kozepe] Then 
    WriteLn(ker,' a(z) ',kozepe,'h. talalhato') 
  Else 
    If ker < x[kozepe] Then 
      bin_kereses(bal, kozepe - 1) 
    Else 
      bin_kereses(kozepe + 1, jobb); 
End; 
 
Begin 
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  Write('n = '); 
  ReadLn(n); 
  Write('A novekvo sorozat: '); 
  For i:=1 To n Do 
    Read(x[i]); 
  Write('Keresett szam: '); 
  ReadLn(ker); 
  bin_kereses(1,n); 
  ReadLn; 
End. 

 
Hanoi tornyok 

Adva van három rúd: A, B és C. Az A rúdon induláskor n 
különböző átmérőjű lyukas korong található, az átmérők szerint 
csökkenő sorrendben. Írjuk ki az összes lehetséges módját annak, 
ahogyan a korongokat át lehet helyezni az A rúdról a B-re, 
ugyanolyan sorrendben, ahogyan az A-n helyezkedtek el! Az 
áthelyezés közben fel lehet használni a C rudat. Egy mozgatás 
alkalmával csak egy korongot lehet áthelyezni, és csak kisebb 
átmérőjű korongot helyezhetünk egy nagyobb átmérőjű korongra. 
 
Program hanoi_tornyok; 
Var 
  n: Byte; 
 
Procedure hanoi(n: Byte; a, b, c: Char); 
Begin 
  If n = 1 Then 
    WriteLn(a ,' - ', b) 
  Else 
  Begin 
    hanoi(n - 1, a, c, b); 
    WriteLn(a, ' - ', b); 
    hanoi(n - 1, c, b, a); 
  End; 
End; 
 
Begin 
  Write('n = '); ReadLn(n); 
  WriteLn('A mozgatasok: '); 
  hanoi(n, 'A', 'B', 'C'); 
  ReadLn; 
End. 

 
QuickSort 

Rendezzünk növekvő sorrendbe n egész számot, a QuickSort 
algoritmussal! 
 
Program gyorsrendezes; 
Var 
  x: array[1..20] of Integer; 
  i, n: Byte; 
 
Procedure feloszt(bal, jobb:Byte; var m:Byte); 
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Var 
  seged: Integer; 
  i, j, elvalaszto: Byte; 
Begin 
  elvalaszto := x[bal]; 
  i := bal - 1; 
  j := jobb + 1; 
  Repeat 
    While x[j] > elvalaszto Do 
      Dec(j); 
    While x[i] < elvalaszto Do 
      Inc(i); 
    If i < j Then 
    Begin 
      seged := x[i]; 
      x[i] := x[j]; 
      x[j] := seged; 
    End; 
  Until i >= j; 
  m := j; 
End; 
 
Procedure QuickSort(bal, jobb:Byte); 
Var 
  m: Byte; 
Begin 
  If bal < jobb Then 
  Begin 
    feloszt(bal, jobb, m); 
    QuickSort(bal, m); 
    QuickSort(m + 1, jobb); 
  End; 
End; 
 
Begin 
  Write('n = '); 
  ReadLn(n); 
  Write('A sorozat: '); 
  For i := 1 To n Do 
    Read(x[i]); 
  QuickSort(1, n); 
  WriteLn('A rendezett sorozat:'); 
  For i := 1 To n Do 
    Write(x[i],' '); 
  ReadLn; 
End. 

 
MergeSort 

Rendezzünk növekvő sorrendbe n egész számot, a 
MergeSort algoritmussal! 
 
Program osszefesuleses_rendezes; 
Var 
  x: array[1..20] of Integer; 
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